
◇ 開催方式、試合方式お
よび勝点

H 2 ● 3 0 △ 0 1 ○ 0 1 △ 1 0 △ 0 3 ○ 0 2 ○ 1 3 ○ 0 3 ○ 0 0 ● 2 5 3 2 15 7 +8 　・

A 1 ○ 0 0 ● 1 0 △ 0 1 ● 2 1 △ 1 1 △ 1 0 ● 2 1 ○ 0 0 ● 1 2 ○ 0 4 ○ 3 4 3 4 11 11 0 

H 0 ● 1 2 ○ 1 2 ○ 0 0 ● 1 0 △ 0 0 ● 1 1 ● 2 0 ● 1 5 ○ 1 2 ○ 1 2 ○ 1 2 ○ 1 6 1 5 16 11 +5 

A 3 ○ 2 0 ● 3 1 △ 1 2 △ 2 0 ● 1 2 ○ 1 4 ○ 1 0 ● 1 1 ● 3 3 2 4 13 15 -2 　・

H 3 ○ 0 2 ○ 1 2 ○ 0 0 ● 1 1 △ 1 2 ○ 0 2 △ 2 0 ● 1 5 ○ 0 1 △ 1 3 ○ 1 6 3 2 21 8 +13 

A 0 △ 0 1 ● 2 1 ○ 0 1 ● 3 1 △ 1 0 ● 1 0 ● 1 1 ○ 0 3 ○ 0 0 ● 1 3 2 5 8 9 -1 

H 1 ○ 0 1 △ 1 1 ● 2 2 ○ 0 0 ● 2 1 ● 2 1 △ 1 3 ○ 2 3 ○ 0 0 ● 1 4 2 4 13 11 +2 

A 0 ● 1 0 ● 2 1 ● 2 0 ● 2 1 ● 2 2 ○ 1 1 △ 1 2 ○ 1 0 △ 0 1 ● 3 1 ● 3 2 2 7 9 18 -9 

H 2 ○ 0 4 ○ 0 0 ● 1 1 △ 1 1 △ 1 1 ○ 0 4 ○ 1 1 ○ 0 2 △ 2 5 3 1 16 6 +10 

A 1 △ 1 1 ○ 0 0 ● 2 2 ○ 1 0 ● 1 1 △ 1 1 ○ 0 0 △ 0 1 △ 1 1 △ 1 1 ● 2 0 △ 0 3 6 3 9 10 -1 

H 0 △ 0 2 △ 2 2 ○ 1 1 ○ 0 2 △ 2 1 ● 2 1 △ 1 1 △ 1 2 ● 3 3 ○ 2 2 △ 2 3 6 2 17 16 +1 ◇ 順位の決定方法

A 0 △ 0 1 ○ 0 0 ● 2 0 ● 4 1 ○ 0 1 ○ 0 1 △ 1 3 ○ 1 2 ○ 0 3 △ 3 5 3 2 12 11 +1 　・

H 2 ○ 1 1 ○ 0 0 ● 1 1 ○ 0 0 ● 1 1 ○ 0 2 ○ 0 3 ○ 0 1 △ 1 3 ○ 0 3 ○ 2 8 1 2 17 6 +11 

A 1 △ 1 2 ○ 0 1 ○ 0 0 ● 1 1 ○ 0 4 ○ 1 1 ○ 0 1 ○ 0 0 △ 0 3 ○ 2 7 2 1 14 5 +9 

H 1 △ 1 1 ● 2 1 ● 2 1 △ 1 2 ○ 1 1 ● 2 3 ○ 0 1 ○ 0 2 △ 2 0 ● 3 3 3 4 13 14 -1 

A 0 △ 0 1 ○ 0 0 ● 2 2 △ 2 0 ● 1 1 △ 1 1 ● 2 1 △ 1 3 ○ 2 0 ● 3 2 4 4 9 14 -5 

H 1 △ 1 3 ○ 1 0 ● 1 0 ● 1 2 ○ 0 0 △ 0 1 △ 1 0 ● 1 5 ○ 1 3 3 3 12 7 +5 

A 2 ○ 1 2 △ 2 2 ○ 1 1 △ 1 2 ○ 1 0 ● 2 1 ● 2 3 ○ 1 2 ● 3 0 ● 1 1 ● 3 4 2 5 16 18 -2 

H 2 ○ 0 1 △ 1 1 △ 1 0 ● 1 1 ● 3 4 ○ 0 1 ○ 0 2 ○ 0 3 △ 3 4 3 2 15 9 +6 

A 0 ● 3 1 ○ 0 1 △ 1 1 △ 1 1 △ 1 0 ● 3 2 ○ 1 0 ● 2 2 ○ 1 2 ○ 1 0 △ 0 4 4 3 10 14 -4 　・

H 0 ● 1 1 ○ 0 1 ● 2 0 △ 0 1 △ 1 1 ● 4 1 △ 1 1 ● 2 1 ● 4 0 ● 4 2 ○ 0 2 3 6 9 19 -10 

A 1 ● 2 1 ● 5 1 ○ 0 1 △ 1 0 △ 0 0 ● 4 0 △ 0 0 ● 2 0 △ 0 1 ● 3 1 4 5 5 17 -12 

H 1 ○ 0 1 ● 4 1 ○ 0 0 ● 1 2 ○ 1 3 ○ 2 1 ● 2 0 △ 0 1 △ 1 1 ● 4 3 ● 4 4 2 5 14 19 -5 

A 2 ● 3 0 ● 1 3 ○ 2 1 △ 1 4 ○ 1 2 △ 2 1 ○ 0 3 ○ 2 1 ● 2 4 2 3 17 14 +3 

H 0 ● 2 0 ● 1 1 △ 1 1 △ 1 1 ○ 0 2 ○ 0 2 △ 2 3 ○ 1 1 △ 1 1 ● 3 3 4 3 12 12 0 

A 1 ● 2 0 ● 3 1 ● 4 2 ● 3 0 ● 3 0 ● 3 1 △ 1 0 ● 1 1 △ 1 0 ● 1 0 ● 3 0 2 9 6 25 -19 

H 0 ● 3 0 △ 0 1 △ 1 1 ● 3 0 ● 1 2 ● 3 0 △ 0 0 ● 1 1 ○ 0 3 ○ 1 0 ● 2 2 3 6 8 15 -7 

A 0 ● 3 1 ● 2 0 ● 5 0 ● 1 2 ● 3 0 ● 1 1 ○ 0 0 ● 2 4 ○ 1 1 ● 3 2 0 8 9 21 -12 

H 3 ● 4 1 ○ 0 3 ○ 1 2 ○ 1 0 ● 2 0 △ 0 3 ○ 1 3 ○ 1 2 ● 3 1 ● 3 5 1 4 18 16 +2 

A 0 ● 3 1 ● 2 1 △ 1 1 ○ 0 2 △ 2 2 △ 2 3 △ 3 4 ○ 0 1 △ 1 1 ● 3 2 5 3 16 17 -1 

H 3 ○ 1 1 ○ 0 3 ○ 1 0 △ 0 3 △ 3 2 ● 3 3 ○ 0 0 △ 0 2 ○ 1 3 ○ 0 6 3 1 20 9 +11 

A 2 ○ 0 1 ● 3 2 △ 2 3 ○ 0 1 ● 5 0 ● 2 4 ○ 3 3 ○ 1 2 ○ 0 3 ○ 1 6 1 3 21 17 +4 

全日程が終了した時点
で、勝点の多いチーム
を上位とし、順位を決
定する。
ただし、勝点が同じ場
合は、下記の順により
順位を決定する。

①勝点の多いチーム
②得失点差の多いチー
ム
③総得点の多いチーム
④当該チーム間の対
戦成績(イ:勝点、ロ:得
失点差、ハ:総得点)
⑤勝利数の多いチーム
⑥反則ポイントの少な
いチーム
⑦順位決定戦（必要な
場合）
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■戦績表
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勝
点

レイラック滋賀

Honda FC
33

勝
利
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分

敗
戦

得
点

枚
　
方

武
蔵
野

ミ
ネ
ベ
ア

沖
　
縄

栃
木
Ｃ

Sony Sendai FC
22

《勝点》
　勝利：３点
　引き分け：１点
　敗戦：０点

ソニー仙台ＦＣ

Rein Meer Aomori
33

ラインメール青森

16チームによる２回戦
総当たり方式で、各
チームとも計30試合を
行う。全30節／240試
合。

Ｈｏｎｄａ ＦＣ

BRIOBECCA URAYASU
30

ブリオベッカ浦安 ９０分間（前後半 各４５
分）の試合を行い、勝
敗が決しない場合は引
き分けとする。

Reilac Shiga
32

Verspah OITA
33

ヴェルスパ大分

KOCHI United SC
48

高知ユナイテッドＳＣ

FC MARUYASU OKAZAKI

Criacao Shinjuku
16

22
ＦＣマルヤス岡崎

ATLETICO SUZUKA
26

アトレチコ鈴鹿

クリアソン新宿

FC TIAMO HIRAKATA
28

ＦＣティアモ枚方

Veertien MIE
31

ヴィアティン三重

YOKOGAWA MUSASHINO FC
15

横河武蔵野ＦＣ

MinebeaMitsumi FC
15

ミネベアミツミＦＣ

凡例：　○：９０分勝利、△：引き分け　●：９０分敗戦

OKINAWA SV
27

沖縄ＳＶ

TOCHIGI CITY
40

栃木シティ


